
①競技課題1 競技前のフォルダ作成



②競技課題1 競技前のUSB内部の確認

ファイルをいったん開いて中身を確認する。
正常に動作するか確認するために簡単なモデリングをしても良い。
確認が終了したら上書きせずに閉じる。



③競技課題1 競技前の巡回時の待機状態

④競技課題1 競技開始後のテンプレートのコピー、
提出フォルダへの保存時の名称

競技開始後、USBからテンプレートファイルをコピーし、デスクトップ上に
作成したフォルダへ貼付け、名称を指定通りに変更する。


